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eSquirrel

eSquirrel verwebt Buch mit
digitalen Ubungsinhalten

Lehr- und Lernbegleiter fur das ganze Schuljahr
in Form einer unterhaltsamen Lern-App sorgt fur

langfristige Lernerfolge
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Mit Learning Analytics,
Tests, Arbeitsblatter
fur Lehrerlnnen

Auch offline!
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eSquirrel

Mobile Learning

‘Lerne wo immer, wann immer und was immer du willst”
Zerteilt Lerninhalte in kleine ,learning nuggets” (Micro Learning)

Schulerlnnen sind gewohnt Erklarungen
am Smartphone zu finden

80% der Youtube-Videos werden am
Smartphone geschaut



eSquirrel

Blended Learning

kombiniert von Lehrerinnen geflhrter Prasenzunterricht und
IT-unterstutzte Selbstlernphasen

sozialer Kontext wird abgebildet

siencedlearning

combining the best teaching methods

Blende online

Learning aarni
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eSquirrel

Gamification

Spielbasierte Umsetzung von “Serious content”
Anreize wie in Spielen
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eSquirrel

Effiziente zeitversetzte Wiederholungen
(“spaced repetitions”)

Vergessenskurve nach Ebbinghaus
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Wie funktioniert Lernen
und Unterrichten mit
eSquirrel?



Neue Klasse anlegen

MATURA

ANGEWANDTE
MATHEMATIK

= Lehrerlnnen legen zu

= Mit Erklarvideo zu
Jeder Frage! *+* Dieser

— | Kurs dient zur ° .
Vorbereitung auf die
standardisierte Reife-und
Diplompriifung in

Mathematik und
Angewandte Mathematik

i Klasse an

Maturatraining Angewandte Mathematik — Cl.

Bnur

vorgeschlagene Kurse
Klasse/Gruppe

Name eingeben
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Digitale Grundbildung " N @ 4 .
Digitale Grundbildung Fiillen Sie die Liicken so, dass eine mathematisch

korrekte Aussage entsteht.
3495748 208

Die Zahl \/g ist eine , weil

YIS T8 AHS-Maturatraining Mathematik
Maturataining Mathematik— AES ‘rationale Zahl‘ sie eine periodische

Dl 385‘ _— Dezimalzahl ist.
X ‘natﬂrliche Zahl‘ e

e — sie als Bruch ganzer
Medias In Res! 5-6 irrationale Zah" Zahl darstellbar ist.

Schulerinnen tben __
mobil direkt Uber Sy NP st
die App

Dezimalzahl ist.

Begegnungen mit der Natur 3
obv

751§
Au c h Offl i n e ! Willkommen bei eSquirrel

eSquirrel
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20:53

&  Ballade "Der Erlk6nig"

@)
Lies die Ballade "Der Erlkonig" in deinem @ E%D @

=]
Sprachbuch auf Seite 37. Dann beantworte die GATI HOSD NOTZEN - MEHR e
Fragen.
‘Q:‘;}::ﬂ Sprechen & Sprache
Die Frage in der Quest ist e e
g

mit der richtigen Seite im A

er fasstihn sicher,er haltihn warm,

k k o0 f [ Annette von Droste-Hiilstoff ':;:.S::l,w;::f:::::.::f:fmGMW
E - B 0 O Ve r n u p t ° [[J Johann Wolfgang von Goethe s e

[[] Theodor Fontane ~Dulebes Kind,komm,geh it i

Gar chone Spice il ch i i

T nnh bunte Blumensodsn dem trand
[ Justin Bieber
Mein Yater, el Vaer,und st d i,

was Exlenkanig mir leise versprichi?*

Sc h U | erlnnen h a b en d as S

Wills,feiner Knabe, du

Meine Tochter sollen

E - B 00 k | | SO immer d q b e et

gilden: goldencs.

Rehn: Reigen - ¢in Tan
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1. Fall:
2. Fall:
3. Fall:
4. Fall:
6. Fall:

ipsum, ipsam, ipsum ipse, ipsa, ipsum

ipso, ipsa, ipso ipsi, ipsi, ipsi

ipsius, ipsius, ipsius
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<  BMSund BHS
o

Setze richtig ein!

-
£

Bildungssystem
Osterreich

Die berufsbildende mittlere Schule oder auch

bereitet dich in 1 — 4 Jahren mit einer
Kombination aus und einer fundierten

auf deinen zukiinftigen Beruf vor. Ein
Vorteil dieser Schule ist, dass du die
Berufsausbildung in einer genielen

kannst und nicht gleich mit einer Lehre beginnst.

‘ Internatsform ‘Berufsausbildung‘ ‘@‘

1schulischen Form BHS PMS‘

‘Allgemeinbildung j

v @ -

I @]

8 verschiedene
Aufgabentypen
ermoglichen
nachhaltigen
Kompetenzerwerb.



16:15 & B 13:54 eNtCum

< Ecoute 7 &<  AG1.2a

Choisis les phrases correctes. Ordnen Sie jedem Term den dquivalenten Term zu.
> o—

Isabelle apprécie beaucoup le quartier
Oberkampf.

[J Ce quartier se trouve dans le Nord de Paris.

eNquirrel

Lernen wird mobil

in Kooperation mit
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Leaderboard & < Digitale Grundbildung H < Rangliste
Gamification e

Gesellschaftliche Aspekte von
Medienwandel und Digitalisierung

m Ot I VI e re n Digitalisierung - ¥ L 5 ‘
Schulerlnnen zum

u Deine Punkte: 0
Uben 1 weic

Digitalisierung - Digitalisierung -
i i Profile im Netz Georg W.
£

july g.

Lea M.

Chancen - Grenzen - Chancen - Grenzen -
Digitaler Alltag Digitale Berufe Kath S
£ £ :

f//) Paul M.

8 19/20
usagi s.

ch 5 G Ahai

geplanter Verschleifl Ergonomie i
> Amelie S.

Vi
P =
Z 8 Aran Vanne B.




Inhalt, Hausiibung il Lernfortschritte = Schilleranfragen \& Quiz @ Verwaltung £*

Inhaltsverzeichnis & aiesperren

Um den Inhalt einer Quest zu sehen, einfach auf die Quest klicken. Hausiibung durch Klick auf das X -Symbol geben.

(1) Gesellschaftliche Aspekte von Medienwande! u[EIEERIMEEeIl & Alle sperren
[5 Quest 1. Digitalisierung - Sichere Passworter £
@] Quest 2. Digitalisierung - Sicherheit am Smartphone &
['2) Quest 3. Digitalisierung - Sicherheit am PC X
@ Quest 4. Digitalisierung - Profile im Netz &
@) Quest 5. Chancen - Grenzen - Digitaler Alltag X
@ Quest 6. Chancen - Grenzen - Digitale Berufe ¥
f-j Quest 7. Chancen - Grenzen - geplanter Verschlei® &
@ Quest 8. Gesundheit - Ergonomie ¥

en- und Medie

7 @ Alle sperren

ten - Quellenkritik ‘

1 - mediale Darstellung und

Hausaufgaben mit
einem Klick aufgeben
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Ergédnze die Liicken.

Oder einfach ein Quiz
(Test) erstellen

Username: Username

Damit ein Computer einen erkennen

kann, bedarf es eines Computer-Accounts. Im
Internet wird dieser meist mit

"

Inhalt, g Le = Quiz @& Verwaltung £

gemacht. Eine E-Mail-Adresse ist

4= Zuriick Gesamtiibersicht v

damit ein im Internet. Damit dieser

Lbsungen anzeigen

1/1/1  Erganze die Liicken.

digitale Ausweis nicht missbraucht werden kann,
kennen der Computer und der Benutzer ein

L X 3
&b

gemeinsames - das Passwort.

<
&

1/1/2  Wie lautet das gemeinsame Geheimnis eines Computers und eines Benutzers?

E-Mail-Adressen

Geheimnis‘ ‘Benutzer‘

1/1/3  Fillle die Liicken. . il 4. 8 :
¢ digitaler Ausweis
1/1/4  Was sind Kiterien fir ein sicheres Passwort? ¢ i
e
e Schulerinnen
1/1/6  Wie lautet das Passwort fiir diesen Satz: Am Abend gibt es immer um 18 Uhr Abendessen. . [}
esse ich immer geme 3 Tage altes Brot ¢ i
eh I'erl nnNen === v
Verhaltst du dich richtig? Ein Freund fragt, ob er dein Schulpasswort benutzen darf, damit er im Onlinestundenplan die Supplierungen sehen kann. Du ¢ i
gibst es ihm.
1/1/10  Verhaltst du dich richtig? Du siehst, wie dein Lehrer sein Passwort eingibt und hast es dir gemerkt. Du machst deinen Lehrer darauf aufmerksam, damit ¢ i
er sein Passwort dndern kann. ()
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Den Lernfortschritt der einzelnen
Schiilerinnen im Blick behalten

< Statistiken

Nisse @ © 52/129 (40,31%)
Punkte ©@ 71/516 (13,76%)
Quests im epischen Level (1) @ 0
Kapitel mit allen Quests im
epischen Level & © 0
Kurs abgeschlossen 8 (i ] Nein
Hausiibungen @ 1

Noch nicht gemacht % 0(0%)

Rechtzeitig gemacht % 0 (0%)
ersnétet gemacht (%) 1(100%)
in verpasst 2 0 (0%)

Lehrerinnen

Schiilerlnnen

0/0 (-%)
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Name: Smen wird mobil
. .
eSquirrel Quiz
Klasse: Digitale Grundbildung
Dauer: 60min
Total: __/37 @
Frage 1 - Schreibe die richtigen Antworten in die Liicken. _/2 ‘
Ergénze die Liicken.
Damit ein Comp einen rk kann, bedarf es eines Computer-Accounts. Im Internet wird dieser meist mit
gemacht. Eine E-Mail-Adresse ist damit ein im Internet. Damit dieser digitale Ausweis nicht missbraucht
werden kann, kennen der Comp und der ein i - das Passwort.
digitaler is - E-Mail-Ad - Geh is -

Frage 2 - Kreuze die richtigen Antworten an.
Wie lautet das i heimnis eines Comp und eines ?

[ Account

[:] E-Mail-Adresse

C] digitaler Ausweis
D Passwort

Frage 3 - Schreibe die richtigen Antworten in die Liicken.

Fiille die Liicken.

Da Comp h Milliarden h pro Sekunde durchfiihren kdnnen, sicher sein. Als siche



VORGEFERTIGTE
INHALTE:

www.eSquirrel.com/shop

Sprachbuch

GESCHICHTE FUR ALLE

GEOGRAFIE FUR ALLE 2. KLASSE

‘

Prime Time

S . o 43 KLASSE

Losungswege

Mathematik Oberstufe B ey I L

2 Begegnungen

mit der Natur




"= Bundesministerium
Bildung, Wissenschaft
und Forschung

Comenius EduMedia !

®
ot
. Siegel " .
& oy GUTESIEGEL

%@42021 o LERN-APPS
Comenius Gultesiegel
EduMedia “Lern-Apps”,

Auszeichnung, BMBWEF, 2021 &
Comenius Award, 2022 & 2023

Juni 2021.

Awards &

Auszeichnungen

2022
EUROPE EDTECH

2200

Holon

Top 200 Europe
EdTech
Dezember 2022

/ ADVANTAGE
AUSTRIA ™=

GoSiliconValley
Initiative 2021/ 2022,
Advantage Austria,
Mai 2021.

GoSeoul Initiative,
Advantage Austria,
September 2021.

10-Zukunftsreise
»EdTech goes
London 2019%,
Advantage Austria,
10.-22. Méarz 2019.

000 @ GEWINNER
Semi-Finale,
GESAwards Berlin 2021
GERMANY

WIRTSCHAFTSMAGAZIN FUR IHREN PERSONLICHEN VORTEIL

STARTUP &

£y SEwNN
N/ ‘

WORLD CUP £

\‘6 TOP 100
D N Jungunternehmen
\g) PEGASYS Osterreichs
2019
Gewinner der 2020
Kategorie Work & 2021

EduTech East,
Austrian Angel
Investors
Association, Mai
2021.

Wirtschaftsmagazin
GEWINN



https://comenius-award.de/
https://comenius-award.de/
https://comenius-award.de/
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=23fa7b17-ddf9-4223-b0b9-486dd2e99e38
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=23fa7b17-ddf9-4223-b0b9-486dd2e99e38
https://www.wko.at/service/Veranstaltung.html?id=AE29DBA2-2152-4F1B-ABDA-CBDE2A28ABC1
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.startupworldcup-austria.com/?fbclid=IwAR0A_Bp4PvUHFEXl90hXqnVLfz01-cHz85-ONHtlWh7OcDS1KJcNlrHkSmI
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/
https://www.gewinn.com/unternehmen-karriere/jungunternehmer/artikel/das-sind-die-sieger-des-gewinn-jungunternehmer-wettbewerbs-2020/

eSquirrel

Gutesiegel Lern-App

Positive Evaluierung durch Lehrende nach
padagogischen, funktionalen und schiilerinnenorientierten Aspekten

https:/www.quetesieqgel-lernapps.at/8-apps/37-esquirrel-genial-mathematik-3
https://www.quetesieqgel-lernapps.at/8-apps/22-esquirrel-maturatraining-ange
wandte-mathematik

GUTESIEGEL

LERN-APPS



https://www.guetesiegel-lernapps.at/8-apps/37-esquirrel-genial-mathematik-3
https://www.guetesiegel-lernapps.at/8-apps/22-esquirrel-maturatraining-angewandte-mathematik
https://www.guetesiegel-lernapps.at/8-apps/22-esquirrel-maturatraining-angewandte-mathematik

eSquirrel

Schiilerinnen, Lehrerinnen & Direktor der 3bc, MS Wies, Steiermark
Preisverleihung zur epischsten Klasse Osterreichs 2020/21



Top-Bewertungen in den App Stores
45.. .. HE

1. 8.8 8.8 ¢ Fokk Ak 1,88 0.8 ¢

! ademsandzo, 29.09.2020 Schattenkrieger110, 06.07.2021 burak18473, 14.06.2021
‘ cool & Coole Ausserst edel
es ist cool Eine tolle App um zu lernen. App machen guten Note, habe 3er auf Ehre

bekommen, danke bruda

Entwickler-Antwort,
Vielen Dank &

4.0

L 8 & &

2 536 total 1

N W s O
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Machen wir Unterricht
gemeinsam
spannender und effizienter!

egquirrel

Mmichael@eSquirrel.com | www.eSquirrel.com



mailto:sales@eSquirrel.com

